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Fondato nel 1984
come Istituto Statale d’Arte,
nel 2005 viene intitolato a Bruno Munari,
artista e designer italiano
più conosciuto al mondo.
Dal 2010 con la nuova riforma della
Scuola Secondaria di Secondo grado diventa
Liceo Artistico Statale “Bruno Munari”



Bruno Munari (1907 – 1998)



Bruno Munari (Milano, 24.10.1907 - 29.09.1998)

designer e scrittore italiano.

È stato “uno dei massimi protagonisti dell’arte,
del design e della fotografia del XX secolo”,
dando contributi fondamentali in diversi campi
sia dell’espressione visiva (pittura, scultura,
cinematografia, disegno industriale, grafica)
sia non visiva (scrittura, poesia, didattica)
con una ricerca poliedrica sul tema del movimento,
della luce e dello sviluppo della creatività
e della fantasia nell’infanzia
attraverso il gioco.



In questo periodo dell’anno scolastico 
sei chiamato a scegliere l’Istituto 
Superiore a cui iscriverti e 
frequentare dal prossimo anno 
scolastico. Con le immagini che 
seguono cercheremo di aiutarti a 
conoscere il Liceo Artistico.



Ci sono alcune costanti che 
caratterizzeranno il tuo percorso 
formativo e che ti permetteranno di 
raggiungere i tuoi desideri e 
realizzarli con successo.

Umiltà, Passione, Curiosità,
Impegno, Studio, Applicazione,
Esercizio, Costanza, Fantasia,
Creatività, Innovazione.



Alcune riflessioni.

Che cosa vorrei fare da grande?

L’artista? Il pittore? Lo scultore? 
L’architetto? Il modellista? Il renderista?
Il regista? Il video maker? Lo scenografo?
Il designer? Lo stilista? L’orafo?
Il grafico? L’illustratore? Il fotografo?
Altro? …



Alcune risposte.

Mi piace
Realizzare quadri. 
Disegnare fumetti. Modellare con la creta.
Progettare mobili ed edifici, giardini,
manifesti e marchi, vestiti, gioielli, oggetti.

Mi piace disegnare a mano libera e con il 
computer, fotografare, realizzare prototipi e 
oggetti tridimensionali usare materiali e 
strumenti diversi, tagliare, cucire, lavorare 
con le persone …



Inoltre mi piace…
Visitare musei, mostre d’arte,
andare al cinema e a teatro, fare sport, 
viaggiare e ascoltare musica …
Mi piace sperimentare, scoprire, cercare, 
imparare.
Mi piace studiare la matematica e l'inglese,
la storia e la chimica, la geografia e la 
letteratura, la filosofia, la storia delle arti 
visive e del design.

Se ti ritrovi in queste azioni o pensieri
sei sulla giusta strada per frequentare
il Liceo Artistico Statale “Bruno Munari”
di Vittorio Veneto





Quadro orario settimanale Liceo Artistico



Progetto Didattico

ll primo biennio del Liceo Artistico
offre una formazione che valorizza
sia l'apprendimento critico che 
l’acquisizione di conoscenze e 
competenze multidisciplinari.



Discipline grafiche e pittoriche



Discipline geometriche



Discipline plastiche e scultoree



Laboratorio Artistico

Nel laboratorio artistico lo studente 
acquisisce e sviluppa, sia in senso 
teorico che pratico, le basi del disegno 
e della progettazione.















LABORATORIO
ARTISTICO

Esercitazione 01:  

STUDIO DEL SEGNO
SENSIBILIZZAZIONE DELLA 
SUPERFICiE E
PATTERN

Applicati nei diversi indirizzi

INDIRIZZO DESIGN 
DEL GIOIELLO



Progetto Didattico

Nel secondo biennio,
accanto alle discipline comuni a ogni 
percorso liceale, l'allievo sviluppa 
specifiche aree didattiche
in base alla scelta dell’indirizzo.



Progetto Didattico

Nel quinto anno
si completa la realizzazione del profilo 
educativo, culturale e professionale 
dello studente con il raggiungimento 
degli obiettivi specifici propri 
dell’indirizzo di studi scelto.

Si consolida poi il percorso di 
orientamento agli studi successivi e/o 
all’inserimento nel mondo del lavoro. 



Il Liceo Artistico
è la scuola che insegna a comunicare
con oggetti, segni e parole.

Il progetto didattico del Liceo Artistico 
"Bruno Munari" di Vittorio Veneto 
si articola nei seguenti indirizzi di studio a partire dal 
terzo anno:
• Architettura e Ambiente
• Arti Figurative
• Grafica
• Audiovisivo e Multimediale
• Design: 

      design industriale 
      design della moda 
      design del gioiello



Formazione delle classi

Le classi in genere sono costituite
da due sezioni, di diverso indirizzo,
ciascuna delle quali ha un numero 
limitato di allievi per permette ai docenti 
delle materie di indirizzo di seguire 
puntualmente lo sviluppo dei progetti 
elaborati da ogni singolo studente.
L’orario prevede due rientri 
settimanali. Le ore di lezione sono di 
sessanta minuti.



Aule e Laboratori



Aula informatica



Aula CAD - Architettura e Ambiente



Aula pittura - Arti Figurative



Aula scultura - Arti Figurative



Aula - Laboratorio Grafica



Aula - Laboratorio Audiovisivo e Multimediale



Aula Design Industriale



Aula Design della Moda



Aula Design del Gioiello



Architettura e Ambiente

Lo studente apprende gradualmente 
la metodologia progettuale
nelle sue fasi di ideazione, progettazione, 
rappresentazione grafica e realizzazione.

Produce modelli e prototipi
studiando temi di architettura e arredo urbano.

Approfondisce temi di architettura eco compatibile.

Sviluppa progetti prima con tecniche tradizionali,
poi mediante l’uso di modellazione grafica 3D.



Studi disposizione ambienti di un’abitazione - schizzi a penna e acquerello



Vista prospettica di un edificio - schizzo 



Ambientazione arredo urbano, sezione interno focolare, edificio pubblico CAD 3D - Lezioni fuori aula



Rappresentazione casa rurale - Prospetto edificio moderno - Plastico
Interno negozio e modello edifici residenziali in CAD 23D



Sviluppo di un quartiere realizzato in CAD 3D



Taglio laser - particolare



Arti Figurative

Gli studenti, attraverso l’esercizio continuo 
delle attività tecniche ed intellettuali
e della loro interazione, intesa come “pratica 
artistica” 
- raggiungeranno la piena autonomia creativa; 
- approfondiranno la conoscenza degli elementi
  costitutivi della forma grafica, pittorica e
  scultorea nei suoi aspetti espressivi e
  comunicativi, con particolare riferimento ai
  principi della percezione visiva;
- applicheranno i processi  progettuali e operativi
  propri dei diversi linguaggi della figurazione,
  sviluppando conoscenze, abilità, competenze.



Levigatura forma di gesso - Disegno a pastello



Ritratto ad acquerello



CUR_ARTI pannelli decorativi. Progetto realizzato per l’ospedale di Vittorio Veneto



Ritratto a bassorilievo in argilla



Calco in gesso, pulizia del negativo



Progetto sicurezza nel lavoro - Murales realizzato per la Zanussi di Susegana



Grafica

Lo studente, attraverso lo studio di una corretta 
metodologia progettuale e delle regole della 
comunicazione visiva, apprende le tecniche per 
la rappresentazione grafica del prodotto;

impara a conoscere e applicare i software per la 
grafica vettoriale, il fotoritocco e la gestione di 
pagine editoriali e web;

approfondisce tecniche illustrative a mano libera
e a pennarello, impara ad elaborare schizzi
di impostazione e di visualizzazione delle idee;

apprende le conoscenze di base per l’uso della 
fotocamera digitale e per la realizzazione
di scatti fotografici.



Grafica

Marchi e loghi realizzati su commissione e vincitori di concorsi



Dal bozzetto al layout - manifesto mostra Mirò



Esercizi di photoshop - fotomontaggi



Jazz Festival MI: marchio, copertina catalogo, vinile

Illustrazione vettoriale, copertina portfolio, manifesto tipografico



Copertina libro concorso Elesi Luce - Manifesti per LILT e AVIS regionale
Locandine: “Dolomiti Scritture d’Acqua” e per convegno “Parliamo di Turismo”



Disegnare la città - Poster di promozione turistica per la città di Vittorio Veneto e gadget 



Covid-19 Coronavirus - Annuncio stampa per rivista e post per i social - Didattica a Distanza



Audiovisivo e Multimediale

Lo studente sarà in grado di:

conoscere gli elementi costitutivi dei linguaggi 
audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi 
e comunicativi;

conoscere e applicare le tecniche adeguate
nei processi operativi;

conoscere e saper applicare i principi
della percezione visiva
e della composizione dell’immagine.



Audiovisivo e Multimediale

Story board



Story board - studi inquadrature per ripresa



Decupage e fotoromanzo



Ripresa, post-produzione, animazione, story board fotografico, frame di video



Schermate e montaggio animazione



Ripresa e sceneggiatura



Aula progettazione e laboratorio



Design si divide in:
Design Industriale
Design della Moda
Design del Gioiello



Design Industriale

Lo studente,
attraverso lo studio di tecniche
e metodologie progettuali, basate sulla 
conoscenza dei materiali e sulle tecnologie di 
informatica e di marketing,

acquisisce, comprende
e valuta il prodotto di design
e la sua promozione sul mercato.

Elabora progetti/prototipi
per la produzione industriale.  



Disegno Industriale

Rendering sgabello e tavolo



Progettazione di un oggetto di produzione industriale



Interno con poltrona di Alvar Aalto



Studio disposizione di un ambiente elaborazione modello in 3D



Infradito, prototipo realizzato con riciclo di materiale plastico



Modello, prototipo per forchetta monouso



Design della Moda

Lo studente
studia il sistema della moda
in tutti i suoi aspetti, sia artistici che di 
marketing, attraverso il linguaggio visivo e 
progettuale affrontato con una adeguata 
conoscenza delle innovazioni tecnologiche
e con l’uso di materiali specifici.

Elabora progetti
di capi di abbigliamento
e di collezioni,
oltre che di costumi teatrali.



Design della Moda

Costumi teatrali per rappresentazione della tragedia “Sette contro Tebe”



Sketch - book di ricerca



Design della Moda
Laboratorio modello
e confezione



Abito e corpo.
Studi di sovrapposizioni tessili e
trasparenze



Laboratorio design della moda



Sfilata con abiti realizzati e indossati dagli studenti



Magazine. Prodotto di un work shop con outfit e gonne realizzati dagli studenti



Design del Gioiello

Lo studente,
attraverso lo studio della specifica
metodologia progettuale
e la relativa attività di laboratorio,
acquisisce la capacità di ideare,
progettare e realizzare gioielli
e oggetti di design.



Anello rendering 3D



Pendenti e modelli 3D



Collana con pendente



Spille - anello, orecchini, collana coordinati



Orecchini e anello



Bracciali e pendenti in oro



Prospettive post diploma
Istruzione
Il Diploma di Liceo Artistico consente libero 
accesso a tutti i corsi di laurea,

ai corsi di laurea presso le
Accademie di Belle Arti

agli ISIA (Istituti Superiori per le Industrie 
Artistiche);

alle scuole di specializzazione tecnica ITS (Istituti 
Tecnici Superiori per la formazione di figure 
professionali di medio alto livello 
es. occhiale, scarpa, gioiello).





Prospettive post diploma
Lavoro

Gli allievi, conseguito il diploma,
hanno numerose opportunità d’impiego e 
inserimento lavorativo nei diversi settori 
collegati all’indirizzo di studio frequentato
sia nel settore artistico che della produzione
e del design.

In particolare potranno inserirsi in
studi di architettura, di design, studi grafici
e aziende della stampa ed editoria,
laboratori artistici di restauro e scenografia,
di progettazione d’interni, di modellistica,
di editoria e comunicazione digitale e multimediale,
nel settore televisivo, cinematografico e pubblicitario,
nel settore della moda e dell’industria tessile e laniera,
di design del prodotto e del gioiello,
dell’occhiale e dello sport system.
        



Premi, concorsi, mostre
collaborazioni

Il Liceo Artistico Statale Bruno Munari

da sempre partecipa a concorsi,
promuove mostre e collaborazioni
con il mondo del lavoro e della 
produzione, con associazioni ed enti 
pubblici creando l’occasione di confronto
con la realtà esterna.





Scrivono di noi



Educazione e promozione della Salute
Servizio ascolto

L’Istituto dedica particolare attenzione
ed energie all’Educazione della Salute
a servizio della promozione e maturazione
di stili di vita sani, con un team di docenti
a disposizione per il servizio di ascolto.
Destinatari e coprotagonisti
sono gli studenti.



Orientamento Post - Diploma

Il progetto si propone di:

trasmettere informazioni sul mondo del lavoro e delle 
professioni;

presentare le possibilità e le modalità d’inserimento 
lavorativo nella realtà territoriale e nazionale;

attivare visite aziendali e a fiere di orientamento; 

organizzare workshop specifici e incontri con esperti   
e professionisti. 



Locandine Orientamento Post-Diploma



PMI DAY Industriamoci - Ale Giorgini, Incontri con l’Autore



PCTO (ex Alternanza Scuola Lavoro)

Il Liceo promuove, come da programma 
Ministeriale e in sinergia con enti, istituzioni e 
aziende, esperienze di PCTO (Percorso per le 
Competenze Trasversali e per l’Orientamento) 
per gli allievi del triennio che frequentano il 
Liceo sia nel territorio che all’estero (MOVE in 
alternanza).
L’attività è parte integrante del curricolo di 
studio. 



Attività promosse dal Liceo Artistico per
il consolidamento e potenziamento delle 
competenze in lingua straniera

- Corsi extracurricolari in preparazione alla 
certificazione linguistica (livello B1 e B2).

- Lettorato nelle classi 4^, in orario curricolare:  6 
ore di lezione con docente madrelingua su 
argomenti inerenti l’indirizzo di studi.

- Partecipazione per ben due volte al progetto 
Move, interamente finanziato da la Regione 
Veneto e volto al conseguimento della 
certificazione in lingua inglese; 

- La scuola ha partecipato a progetti che hanno 
permesso di svolgere l’attività di PCTO all’estero 
(Inghilterra e Cina).





Collaborazioni e scambi Internazionali

Per favorire la conoscenza di altre culture e lingue 
europee, il Liceo ha attivato, nel corso degli anni, 
varie esperienze di collaborazione con scuole 
di altri Paesi.
Sono state svolte esperienze di mobilità, soggiorno 
e studio presso paesi e scuole della Comunità 
Europea (School of Young Talents dell’Aia) 
Spagna (Madrid e Cuenca)
oltre che Brasile.



Eudoscopio - Fondazione Agnelli

Il Liceo Artistico “Bruno Munari”
di Vittorio Veneto è risultato
per due anni consecutivi
2020 e 2021  
il primo Liceo Artistico
della provincia di Treviso,
della regione Veneto
e tra i primi in Italia.





www.liceoartisticomunari.edu.it


