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1— La Scuola

SID

Scuola

equilibrio tra cultura ed
esperienza in una dimensione
a misura di studente
attraverso una didattica
basata sul learning by doing.

Italiana

dipartimento Education di
Galileo Visionary District,

il Parco Scientifico e
Tecnologico di Padova, punto
di riferimento nazionale per la
crescita di imprese e persone.

dal 1991 e il fulcro
dell'offerta formativa Sid



located

in Padua,
human -
sized city




1— La Scuola dove

Padova a misura d’arte universitaria
e citta: d’'uomo e cultura e di scienze




1— La Scuola struttura




1— La Scuola struttura

aula magna (x2)




1— La Scuola struttura

aula didattica teorica (x5)




1— La Scuola struttura

modelleria




1— La Scuola struttura

digital room (x2)




1— La Scuola struttura

biblioteca didattica




1— La Scuola struttura

spazi di co-working




community

sidders



community

sidders



community

sidders



1—La Scuola




first design

school in a
scientific and
technological park




1— La Scuola

° T R&D
+ + + DESIGN.

Centro di creativita per linnovazione di
prodotto attraverso attivita di: design
per le aziende, distretto creativo,

ricerca e analisi di nuove tendenze,
tecnologie e innovazioni per future
applicazioni e servizi integrati di design e
comunicazione.

A START
7\ CUBE

Incubatore Universitario Padova

Incubatore Universitario di Padova.
Contatto diretto con le startup e
opportunita di sviluppo idee.

) ®
Qid
scuola
italiana

design

° P R&D
— .« « MATECH

Ricerca di materiali e processi innovativi.

Accesso ad archivio
e consulenze con i tecnici.

e o o A
e o o | |
o o o LEO

Parco Scientifico e Tecnologico di
Padova, punto di riferimento per la
ricerca e l'innovazione.



three year course

in product and
communication
design




2 — Corso Triennale

5 discipline areas

Seeds Tools Design
Thinking




2 — Corso Triennale obiettivi

Lobiettivo e di formare una figura professionale
specializzata nel design di prodotto e comunicazione,
attraverso una formazione multidisciplinare tecnico-
culturale, che sviluppa competenze estese anche al
marketing e al design strategico.




1000+

graduated

students
since 1991




2 — Corso Triennale sbocchi professionali

Product designer Visual designer Ul/UX designer

furniture, interior design, visual communication, illustrazione basic web design (app),
prototipi, industrial design di prodotto, brand design, packaging basi per interfacce UlI/UX

in azienda, in studi di
progettazione, freelance

stage all’interno della struttura R&D Design di Galileo Visionary District
segnalazione degli studenti con un profilo adatto alle aziende partner della scuola
inserimento all’'interno dei centri stile aziendali (spesso coordinati o avviati dal SID)



Eddy Antonello

Lorenzo Mason

Andrea Busato

Luisa Fantinel

Andrea Maragno

Vittorio Prina

Scott Stuart

Marco Zago

Paolo Bacco

Agata Mazzeo

Silvia Cogo

Wilmer Gentili

Tommaso Russo

Giulio Simeone

Stefano Traverso

Giovanni Zambon

Cesar Arroyo

Eva Tenan

Sergio Cremasco

Alberto Fabbian

Chiara Grandesso

Giulio Simeone

Scott Stuart

Giulia Turra

Alberico Purgato

Paolo Bacco

Simone Celi

Wilmer Gentili

Paola Amabile

Tommaso Morbiato

Sebastian Renga

Stefano Traverso

Giovanni Zambon

Chiarajenny
Dellomonaco

Stefano Claudio

Bison

Cesar Arroyo

Sonia Tasca

Eugenio Farina

Lorenzo Mason

Andrea Maragno

Alessandro Rea

Giulia Turra

Tommaso Morbiato  Chiara Albanesi

Giulio Simeone

Matteo Zorzenoni

Valentina Temporin

Alessandro Busana

Sebastian Renga

Silvia Cogo

Agata Mazzeo

Andrea Busato

Chiara Grandesso

Teira Radina

Alessandro Carraro

Scott Stuart



5 disciplines

areas
1 design
course







visual







management




human science




2 — Corso Triennale

piano di studi

Seeds

Tools

Design Thinking



2 — Corso Triennale

Seeds

piano di studi
course hours area
Basic Design (Tinkering) 50 Product
Fisica per il design 50 Product
Progettazione grafica dell'immagine | 25 Visual
Sociologia e antropologia del design 27,5 Human science
Economia e gestione delle imprese (Marketing) 37,5 Management
Elementi di semiotica 37,5 Product
Sociologia e antropologia del design 25 Human science
Storia e cultura del design 30 Human science
Tecniche di rappresentazione e comunicazione
del progetto (Modellistica) 50 Product
Basic Contemporary Design 50 Product
Progettazione grafica dell'immagine 37,5 Visual
Analisi e rappresentazione della forma e del
progetto 50 Visual
Lingua Inglese 25 Human Science
Tecniche di rappresentazione e comunicazione
del progetto 75 Product
Fotografia 25 Multimedia
Tecniche informatiche e multimediali 75 Multimedia
Workshop 25 Interdisciplinary




2 — Corso Triennale piano di studi

course hours area
Design del prodotto (loT) 50 Product
Ingegnerizzazione del prodotto 62,5 Product

Tools Progettazione multimediale (Web design) 50 Multimedia
Progettazione multimediale (Video-making) 62,5 Multimedia
Tecniche di rappesentazione
e comunicazione del progetto (Modellistica) 50 Product
Storia e cultura del design
(Storia e critica del design contemporaneo) 32,5 Human Science
Storia e cultura del design
(Storia e cultura della comunicazione) 50 Human Science
Design dei sistemi 37,5 Product
Analisi e rappresentazione
della forma e del progetto 37,5 Visual
Design del prodotto 50 Product
Lingua inglese 25 Human Science
Progettazione grafica dellimmagine 50 Visual
Tecniche di rappresentazione e comunicazione
del progetto (Disegno automatico) 62,5 Product
Economia e gestione delle imprese (Marketing) 37,5 Management

Tecniche informatiche e multimediali 50 Multimedia




2 — Corso Triennale piano di studi

course hours area
3 Design del prodotto 1 — Progetto 1 50 Product
Progettazione grafica dellimmagine — Progetto 2 50 Visual
Design Design del prodotto — Progetto 3 50 Product
Thinking Design del prodotto — Progetto 4 50 Product
Design del prodotto — Progetto 5 50 Product
Elementi di progettazione 50 Product
Semiotica del design 25 Human Science
Tecniche e linguaggi della comunicazione 25 Visual
Gestione del progetto 25 Management
Design management 25 Management
Teoria della percezione 25 Human Science
Antropologia sociale 25 Human Science
Semiotica del design 25 Human Science
Sicurezza e salute nei luoghi di lavoro 15 Management

Lingua Inglese 25 Human Sciance




design is
multi—
disciplinary




3 — Aree Disciplinari product







3 — Aree Disciplinari product

tecniche della rappresentazione — sketching




3 — Aree Disciplinari product

tecniche della rappresentazione — sketching




3 — Aree Disciplinari product

tecniche della rappresentazione — sketching




3 — Aree Disciplinari product

tecniche della rappresentazione — colorazione digitale




3 — Aree Disciplinari product

tecniche della rappresentazione — illustrazione digitale
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3 — Aree Disciplinari product

disegno tecnico operativo — cronografo




3 — Aree Disciplinari product

disegno tecnico operativo
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product
rendering







3 — Aree Disciplinari ey i ki product
y - ; rendering




3 — Aree Disciplinari product

rendering




product

rendering



product

basic design (tinkering) — drawing machine



3 — Aree Disciplinari product

basic design (tinkering) — tinkering




3 — Aree Disciplinari product

modellistica




product

modellistica



3 — Aree Disciplinari product

modellistica




3 — Aree Disciplinari product

modellistica







product

modellistica — drone



3 — Aree Disciplinari product

modellistica — drone




progetto



basic design — la forma del vuoto










3 — Aree Disciplinari Y\

product
design del prodotto 1— 3D printing




3 — Aree Disciplinari product

design del prodotto 2 — macchina del caffe




3 — Aree Disciplinari product

design del prodotto 1— (a)wake
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product

design del prodotto 2 — moka



3 — Aree Disciplinari product

design del prodotto 1 — wood(stock)




product

design del prodotto 1— wood(stock)



3 — Aree Disciplinari product

ingegnerizzazione del prodotto — lampada da tavolo

SCHEMA 2 |

- SCHEMA 4



3 — Aree Disciplinari product

ingegnerizzazione del prodotto — lampada da tavolo




visual




3 — Aree Disciplinari visual

elaborazione digitale dell'immagine — adobe illustrator




3 — Aree Disciplinari visual

elaborazione digitale dellimmagine — adobe illustrator
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3 — Aree Disciplinari visual

elaborazione digitale dell'immagine — adobe illustrator
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3 — Aree Disciplinari visual

progettazione grafica dellimmagine — sedicesimo a stampa serigrafica




3 — Aree Disciplinari visual

progettazione grafica dellimmagine — sedicesimo a stampa digitale




3 — Aree Disciplinari visual

progettazione grafica dellimmagine — poster dell'evento "Je T'aime"




visual

progettazione grafica dellimmagine — magazine SID



visual

progettazione grafica dellimmagine — sedicesimo



visual

progettazione grafica dellimmagine — sedicesimo



basic contemporary design — oggetto paradosso




3 — Aree Disciplinari multimedia




multimedia

web design + UI/UX — sito web per cos



multimedia

web design + UI/UX — sito web personale



SE NON TI VEDQ NON ESIST




multimedia

fotografia — progetto reportage



3 — Aree Disciplinari multimedia

video-making — riprese e montaggio di un video musicale




3 — Aree Disciplinari multimedia

video-making — riprese e montaggio di un video musicale




management




3 — Aree Disciplinari

management

4

CONVERSE

economia e gestione dell'impresa — analisi del brand converse

mm¥ VANS =& ReebokA X

mmY VANS =& ReebokA ~W

CONVERSE
CONVERSE »

mmi{ VANS =& ReebokA W

Converse offers
mid-premium
apparel, shoes
and accessories. /
Release of limited
editions. / Loyalty
of customer base./
A long history. /
Customizable
shoes. / Big boost
given'by Nike.




management

economia e gestione dellimpresa — proposta di campagna per converse



3 — Aree Disciplinari management

economia e gestione dell'impresa — the future snack competition

ANALIS| TIPOLOGICA DEL MERCATO POSITIONING
ABITUDINI ALIMENTARI DEGLI ITALIANI PRICING

IL 66% DEGLI ITALIANI E STATO IL 59% DI LORO

CONSUMATORE DI MERENDINE LO E ANCORA OGGI

DA BAMBINO

GLI ALIMENTI PREFERITI: | CONSUMI: S U P E R | O R E
55% FRUTTA 65% A MERENDA
30% YOGURT 41% A COLAZIONE
22% SNACK SALATO 10% DI SERA M . S U P E R | O R E ’
19% DOLCE FATTO IN CASA 7% DOPO PRANZO W
18% BISCOTTI

- ROUNDIE'S
MEDIO

14% MERENDINE

A SEGUIRE: PANINI IMBOTTITI, .
PANE E MARMELLATA, GELATO, GLI ITALIANI CONSUMANO MERENDE PER:

PIZZE E FOCACCIA

M. INFERIORE Fioreatini

ﬁ' 34% GUSTO 7&' INFERIORE

59% PRATICITA

STRATEGY ANALISI TIPOLOGICA DEL MERCATO
MATRICE DI ANSOFF ANALISI TIPOLOGICA DEL SETTORE: SNACKING
QUANTITA DI SCELTA QUANTITA VEGAN, BIO, VEGGY
MERCATO NUOVO
CHOIRIRIENIE MERCATO BISCOTTI I [
CIOCCOLATINI | [ |
PATATINE ] L
PRODOTTI SVILUPPO
CORRENTI PENETRAZIONE MERCATO BRIOCHES I [
BARRETTE [ ]
SALATO CROCCANTE
NUOVO SVILUPPO FRESCO
PRODOTTO PRODOTTO DIVERSIFICAZIONE
7&- FRUTTA SECCA -




3 — Aree Disciplinari management

economia e gestione dellimpresa — the future snack competition




3 — Aree Disciplinari management

marketing

AL START
<o CUBE

il fattore Mekello

Sistema di fidelizzazione tramite
una scontistica applicata ad ogni
scatto di livello e meccanismo
intrinseco di autoaffermazione.

Principiante Apprendista Intenditrice Esperta Ambasciatrice

(= J




3 — Aree Disciplinari management

marketing

AL START
7\ CUBE

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa




3 — Aree Disciplinari human science




3 — Aree Disciplinari

human science

Sociologia e Antropologia del design
Psicologia per il design e la comunicazione
Semiotica del Design

Storia e Cultura del Design

Storia e Critica del Design contemporaneo
Storia e Cultura della Comunicazione
Scienze e linguaggi della percezione

corsi



300+

corporate
partners




progetti
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4 — Terzo Anno




progetti




progetti




progetti




progetti




progetti







progetti

silikom4art




progetti
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progetti
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progetti




progetti




progetti

A%,

CALL=S=LLA

Wood furniture since 1 896




progetti

A%,

CALL=S=LLA

Wood furniture since 1 896




progetti

ALBERTO
DEL
BIONDI



progetti

ALBERTO
DEL
BIONDI






progetti
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4 — Terzo Anno progetti




progetti




progetti




progetti

, : I have a dream




progetti




progetti

Gafln%am

M2 AS. 2014/2015



_4 — Terzo Anno progetti

Euronda, ¢

Euronda Euronda

Monoart www.euronda.com Monoart




Euronda

La strada giusta
e quella semplice

Gli aspira saliva Monoart
garantiscon@ praticita, sicurezza
e comodita @d ogni intervento.

MacBook Pro




progetti




4 — Terzo Anno




4

seasonal
workshops




workshop

sid winter workshop



workshop




S—Exta workshop

axolight



workshop




workshop

sid winter workshop






workshop




workshop

d

MARCHE

tempo alla terra

sid winter workshop




workshop

nida design workshop



workshop

TS



S—Exta workshop




15+
extra activities
every year




camp

=DECOR



camp




Ez_ camp

ferrowine







events

welc(h)home market






events

i cosiddetti



summer school




summer school




summer school




test d'ingresso
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Q
Q & ) 606)\
9 e & <
& S & <
K\2¥e) - 3 o
o\ \ X o
o) o) 6& -
\0 ’»’ ’,). V‘
o o A .
P .S
\ |
\ [
\ |
\ I
AN |
N /



Se hai gia partecipato all'incontro informativo
Discover Sid, puoi registrarti al Sid Admission Test
online.

Il Test ONLINE é gestito dallAdmission Manager
di Scuola Italiana Design sulla piattaforma ZOOM.
La sessione di Test dura 45 minuti, di cui 30 minuti
saranno dedicati allo svolgimento del Test e 15
minuti ad eventuali domande che il candidato puo
porre al nostro Admission Manager.

Alternativamente puoi sostenere il Test di
ammissione nella nostra sede.

Il test € suddiviso in 4 tipologie di quesiti: domande
motivazionali, domande di cultura (risposta
multipla), domande di percezione visiva (risposta
multipla), domande di analisi e sintesi del concetto.

Sulla base del punteggio conseguito le possibilita
sono:

« ammissione diretta — con punteggio uguale o
superiore a 18

« ammissione al Design Review (il Test di
Recupero) — con punteggio superiore a 7 ma

inferiore a 18

+ non ammissione — con punteggio uguale o
inferiore a 7

il punteggio massimo é 26.






PRESTITI PER FREQUENTARE SID

DA € 3.000 A € 5.000 L’ANNO
COPRI TUTTA LA RETTA E PAGHI IN 30 ANNI*




Qid

scuola
italiana

design

C.so Stati Uniti, 14/Bis
35127 Padova - Italia
Tel. 049 8705980

info@scuolaitalianadesign.com
www.scuolaitalianadesign.com
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